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LINGUA PORTUGUESA

Conteldo: Encontros vocéalicos
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1- JUNTE AS VOGAIS E FORME OS ENCONTROS VOCALICOS. LEIA.
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AS VOGAIS FORMAM PALAVRINHAS
QUANDO SE JUNTAM!

LIGUE AS PALAVRAS A CENA CORRETA E AS

ESCREVA DENTRO DOS BALOES:
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MATEMATICA

Conteudo: Numero e quantidade

1) OBSERVE A CASINHA DOS PORQUINHOS E, DEPOIS, CONTE OS5
ELEMENTOS QUE APARECEM NA CENA.
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2) ESCREVA, ABAIXO, O NUMERAL QUE CORRESPONDE A CADA
QUANTIDADE.
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Contetdo: Nocao de soma

STNARCENE.
- CONTE E CALCULE QGirE=)

wwrer armar thoids oo

Conte as figuras e calcule as quantdades

Quantas borboletas ha no total? Quantas frutas ha no wotal?
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Ha borboletas Ha frutas
Quantas bolas ha no total? Quantos pexinhos ha no total?
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Ha bolas. Ha peixinhos.




Conteudo: Nocao de subtracéo

1- DBSERVE OS5 DESENHOS, RESOLVA A SUBTRACAD E ESCREVA O RESLLTADO
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Ciéncias Naturais

Contetdo: Corpo Humano- Org&os dos Sentidos

» £ através dos sentidos que nés percebemos o mundo.
» Nos temos cinco sentidos: visdo, audigdo, olfato, tato e paladar,

Visdo
®Para vermos usamos os
O"\os. -

s

Audigdo Olfato
® Para sentirmos o cheiro

usamos o nariz.

Tato Paladar
® Com a pele sentimos os ® Para sentirmos o gosto

objetos.
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Ligue a parte do corpo que as criangas usaram para:
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SENTIR O CHEIRO
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OUVIR A MAMAE
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Numerar certo:

Completar o rosto com os orgaos dos sent:dos.
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Ciéncias Humanas

Conteldo: Familia

-
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- Fazer um Iindo desenho da sua familia no quadro acma

Minha familia tem pessoas.

"~ ——

Meus irmaos se chamam:
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Conteudo: Casa

A CASA

Era uma casa
Muito engracada
Nao tinha teto
Nao tinha nada
Ninguém podia
Entrar nela nao
Porque na casa
Nao tinha chao
Ninguém podia
Dormir na rede
Porque na casa
Nao tinha parede
Ninguem podia
Fazer pipi
Porque pinico
Nao tinha ali
Mas era feita
Com muito
esmero
Na rua dos bobos
NUmero zero

Desenhe sua casa

N
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A casa

Como é sua casa? E grande ou pequena?
Cole palitos nos lugares indicados.

OL
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» Todos deveriam ter uma casa para morar.
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Conteudo: Escola

A escola é um lugar especial.
Um cantinho de fuz....
Vamos fazer urm belo colondo no
desenho dessa escola?

,.
Eu amo a minha escolalll

DESENHE SUA ESCOLA

FACAM AS ATIVIDADES COM CAPRICHO E ATENCAO!
TIA GILMARA ESTA COM MUITAS SAUDADES...
BEIJOCAS PARA TODOS VOCES!
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Conteudo: JOGOS E BRNCADEIRAS - Parte 02

Sres. Pais e/ou responsaveis mantendo o mesmo objetivo da primeira apostila, estaremos
estimulando as criancas a brincarem. SEMPRE SOB A SUPERVISAO DE VOCES!
Confiram quais sao:

Passa-anel

Os integrantes formam uma fila, com as maos esticadas para a frente e semiabertas, em formato de
concha. Um dos participantes, que terd um anel, passa suas maos fechadas em cada mao em concha dos
participantes deixando cair o objeto em uma delas. Ai escolhe alguém para adivinhar com quem esta com o
anel.

Roda

A crianga e 0s pais e/ou responsaveis dao a mao e giram com a musica. A dica é pesquisar cancdes
antigas como "Ciranda, cirandinha"

Biscoitinho queimado

O pai e/ou responsavel esconde um brinquedo qualquer (o "biscoitinho queimado™), enquanto os
participantes estdo de olhos fechados. Depois grita: "Biscoitinho queimado!”, e os outros tém que tentar
encontra-lo. Quando uma crianca chega perto do "biscoitinho queimado”, o educador grita seu nome e fala:
"Est4 quente!”. Se estiver longe, ele grita "Esta frio!". Quem encontrar o brinquedo primeiro ganha.

Corrida da colher

Para brincar, somente é necessario marcar um ponto de largada e outro de chegada. Os participantes
terdo que atravessar de uma linha a outra segurando uma colher nas maos, sobre a qual se equilibra o ovo.

Para evitar sujeiras desnecessarias, 0 ovo pode ser cozido anteriormente. Vence a crianga que chegar
primeiro a linha de chegada sem derrubar o ovo

Que os jogos comecem!
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Conteudo: Encantando-se com os Contos de Fada

Sres. Pais e/ou responséaveis, seguindo o0 mesmo objetivo da primeira apostila, iremos trabalhar a
importancia dos contos de fada para desenvolver os valores e deveres que Nnossos pequenos ao
longo do crescimento, enfatizando sempre os trabalhos manuais (desenvolvimento da coordenacéao
motora).

Exercicios: Branca de Neve e os sete andes
Leia para seu pequeno:

Era uma vez, em um pequeno vilarejo um menino chamado Jodo, ele morava com sua mae que
estava doente, sua mée entdo mandou que Joao fosse até a cidade vender a vaquinha que eles
tinham para comprar os remédios. No mercado um homem ofereceu a Jodo um punhado de feijdes
magicos pela vaquinha, quando chegou em casa, sua mae ficou furiosa e jogou os feijdes pela
janela. A noite os feijoes brotaram e quando Jo&o viu escalou o pé até depois das nuvens, chegando
a um castelo onde morava um gigante que tinha uma galinha que botava ovos de ouro.

Jodo levou a galinha e a harpa magica , o gigante ficou furioso, Jodo fugiu e quando desceu o pé
de feijdo cortou ele com um marchado, sua mée ficou muito brava por ter pego o que nao era seu,
mas agora com o dinheiro dos ovos de ouro, Jodo e sua mée iriam viver felizes para sempre.

NO CAMINHO UM ACOUGUEIRO LHE PROPOS A TROCA
DE FEIUOES MAGICOS PELA VAQUINHA.

Faca um colorido bem bonito no desenho, e lembre-se “Sempre obedega aos mais velhos”.

Beijinhos Tia Karina
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