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Contetidos: ALFABETOS CURSIVOS, CANTIGA, FAMILIAS SILABICAS G
E J, FORMACAO DE PALAVRAS, SEPARACAO DE SILABAS,
IDENTIFICACAO E ESCRITA DA SILABA FALTOSA, POESIA.

1 - ESCREVA O SEU NOME COMPLETO:

2 - COPIE O ALFABETO CURSIVO E TREINE TODOS OS DIAS EM SEU
CADERNO:

a-b-c-d-a-f-g-h-i- -
_%_Q_Im_m_&_Jlﬁ_q._h_Jl_I_

M'N'M'm_ld,—fz,

3 - VAMOS APRENDER A TRACAR O ALFABETO CURSIVO MAIUSCULO,
SEGUINDO AS SETAS E REALIZANDO SEU CONTORNO. DEPOIS COPIE EM SEU
CADERNO:
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4 — CANTE E COMPLETE COM A PALAVRA FALTOSA:

-------
-----

- "
......
------------

Nomeoman | Mo o[-0

* PORAUE 1950-550 PORAUE 1550550

'-,\\ NAOSE FAZ-FAZ-FAZ ~ NAQSE FAZ-FAZ-FAZ

|0 GATINHO- NHO 0 -HO

! EN0350 AMIGO- 60 ENOs0_]-60

. NAODEVEMOS MALTRATAR 05 ANIMAIG®  NAODEVEMOS MALTRATAR 05 ANMAIS
......................... S JAAs!

JAMAIS' ........... JAMAS

................

5 — LEIA E COPIE A FAMILIA SILABICA DO G:

GATO GELADEIRA GIRAFA GOLEIRO GUTO

GA GE Gl GO GU

o e G 4 G
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6 — COMPLETE COM A SILABA FALTOSA:

GA-GO - GU

| @ | A || W

e® BB | S5
—\ =
PAPA 10 DE LA A LO

5 @r a&-!

IABA ITA CE FORMI

GE - Gl
&l £
TI LA RAFA LO RELO (@)
AL MA Z GARA M NASTICA
]
LEIA HI ENE LADEIRA || MA CcO

7- MARQUE A FRASE QUE MELHOR REPRESENTA O DESENHO:

(] O GATO GULOSO TOMA LEITE.
(] O GATO BRINCA COM O NOVELO.
(] O GATO CORRE ATRAS DO RATO.
() O GATO BILU E DA ANA.
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8 - E HORA DE TREINAR A LEITURA E COPIAR ABAIXO:

GA GE| GI GO | GU

GATO GELO GIRAFA GOTA GULOSO

GALO GEMA GINASIO GOLA GUSTAVO

GARFO | GELADEIRA | GINCANA GOL GULA
9 — JUNTE AS SILABAS E FORME AS 10 — SEPARE AS SILABAS DAS
PALVRAS: PALAV RAS:
wEorol |||oaoE N
[ Sco+a B oAlE N
L cucalE B
‘EGO+TA I GUGU . l
& |=ea+10 2 GUuLA B B
B/=ceH0 8 AcA |E I
3 |EFo/+co Aco Bl
q capol|E| B
b Er He g loco &1
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11 - LEIA E CIRCULE A PALAVRA COM J:

A janelinha fecha

quando esta chovendo.

A janelinha abre

se 0 s0l esta aparecendo.

Fechou, abriu,
fechou, abriu, fechou.
Abriu, fechou,

abriu, fechou, abriu.

Folclore

12 — LEIA A FAMILIA SILABICA DO J E COPIE:

JACARE JESUS JIPE JOANINHA
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13 - CIRCULE AS SILABAS JA —JO —JU NAS PALAVRAS:

JACARE JORNAL JANELA
JOGADOR JAQUETA JAVALI JABUTI
JOANA JACA

14 - COMPLETE COM: JA - JE -JI -JO - JU:

BUTI MENTO i QUETA
ELHO RNAL NELA ULA
o | M | == | T
PE sus TO RRA
15 — JUNTE AS SILABAS E FORME AS 16 — AGORA SEPARE AS
PALVRAS: SILABAS:
it = 0 G0 B Loa B B
=== |"A(A bato Bl B
@ =10+ 8
44444 e JPe B B
90 |=cAm E JocolBE B
£ 2 HOA B JocAa |[El N
oh=u [+PE B BEIJO = =
e BEIJA
! =001+ A :
&"'g; i = o BN
‘EJUE'Z I JETo B B
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17 - VAMOS TREINAR A LEITURA E A ESCRITA:

JANELA | JEITO JILO JOGO JUuJu
JAVALI JEGUE JIPE JOIA Juiz
JACARE | JESUS | JIBOIA | JOGADA JuDO
JACA JEJUM JOELHO | JUDEU
JABUTI | JEITOSO JORNAL | JULHO

18 - LEIA E NUMERE AS PALAVRAS DE ACORDO COM A LEGENDA:

6 |
. BONECA | SACOLA
CABIDE TAMBOR
ABACAXI | PIRULITO
XICARA | GIRAFA
CAVALO | MACACO
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MATEMATICA

Contetdos: COMPOR NUMEROS, SEQUENCIA NUMERICA, PARES E
IMPARES, DUZIA E MEIA DUZIA, NUMEROS ORDINAIS, ADICAO DE TRES
PARCELAS, ANTECESSOR E SUCESSOR, MATERIAL DOURADO,

SITUACOES PROBLEMAS

1- VAMOS COMPOR OS NUMEROS:

10+0= | 10

10+1= 11
10+2=
10+3=

10+4=

10+5=

10+6=

10+7=
10+8=

10+49=

Ir

20+0= | 20 30+0= 30

| 20+1= | 21 30+1= | 31
‘20+2=. '30+2=‘
| 20+3= . 30+3= |
l20+4=. .30+4='
?20+5= | | 30+5= |
'20+6=‘ '30+6=‘
?20+7= 30+7='
| 20+8= | 30+8= |
30+9=.

20+9=

2- COMPLETE COM OS NUMEROS FALTOSOS E COPIE EM SEU CADERNO:

10

13

21

25

32

38
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3-

PAR OU IMPAR?

OBSERVE AS ILUSTRACOES ABAIXO
E ESCREVA O NUMERO DE PESSOAS
EM CADA UMA DELAS.

EM SEGUIDA, FORME PARES DE
PESSOAS E ESCREVA PAR QUANDO
NAO SOBRAR NENHUMA E IMPAR
QUANDO SOBRAR 1 PESSOA.

VEJA O EXEMPLO -

4 - COMPLETE A SEQUENCIA DOS NUMEROS PARES:

5 - COMPLETE A SEQUENCIA DOS NUMEROS iM PARES:

0/0/0/0/0/0/0/0/00.000/00
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Duzia e meia dizid

UMA DUZIA E O MESMO QUE 12 UNIDADES. MEIA DUZIA E O MESMO QUE 6 UNIDADES.

UMA DUZIA MEIA DUZIA

6 — CONTINUE DESENHANDO ATE FORMAR UMA DUZIA EM CADA GRUPO:

OO ||
OO SS

7- LEIA, CALCULE E COMPLETE:

LUANA PRECISA DE 1 DUZIA DE MORANGOS
PARA FAZER UM BOLO. ELA JA TEM 9 MORANGOS. ’

ESTAO FALTANDO MORANGOS. .
o9 9¢ 0 ©

8 - MARQUE X NO QUADRINHO QUE TEM MEIA DUZIA DE DOCES:

P
A

";’%ﬁ
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NUMERAIS ORDINAIS

Para indicar ordem, posi¢cdo ou lugar,
usamos o0s numerais ordinais.
Conhega os numerais ordinais até 102.

(12 - primeiro 62 — sexto |
22 — segundo 72 — sétimo
32— terceiro 8% — oitavo
42 — quarto 92 — nono

| 52 — quinto 102 — décimo )

9 — OBSERVE O PODIO E COMPLETE COM OS NOMES DE ACORDO:

1° LUGAR:
o Q
o8 A0 ¥
'1 @ n 20 LUGAR:
A o
pavi | [eero | [ neco 3° LUGAR:

10 — ESCREVA OS ORDINAIS NOS VAGOES DO TRENZINHO:
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11 - VAMOS ADICIONAR NA RETA 12 — E AGORA VAMOS SUBTRAIR:
NUMERICA:

s PNy i g A A A
Tttt | 10-3=| [T
1. 2 3 4 5 6 8 9 10 ﬂﬁ{[

2+2=(_]
9-4= |sttth
#LJ;mIILLI; L 1012345678970
S | 1 1 1 1 1 | 1 1 §
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 o
At
3+2=D 10-5= 012345678910
ey | 1 1 1 1 | | | 1 | -
B E-EEEEEE A - e ————
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 8'4— 0123456789310
3+43=(_J
—
PR S VA N I TN (| N A | ] 10'2= 0123456787910
o | 1 | I | 1 [ | 1 1 |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2+2=D 7 3_ b
-J= 0123456782%810
P | 1 1 1 1 | | | | .
Sy 1 | 1 ] | 1 1 1 |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 e a
a+2=( ) 10-7=L 77545 75510
13 - COMPLETE OS QUADROS:
-1 ANTECESSOR SUCESSOR | +1
10 12
15 19
21 23
28 26
14 - AGORA COMPLETE COM OS ANTECESSORES E SUCESSORES:
ANTECESSOR NUMERO .~ SUCESSOR
9
17
19
22
25
27
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Adi¢ao de Trés Parcelas

15 - OBSERVE OS QUADROS, REGISTRE E RESOLVA AS ADICOES:

e o0 ..
@
o 0 B e
®
a
= G- S °
* ®
I [ e
e + =)
8
[ I
] I TR (SR (- J—— o7
. . .
@
® |5 ° v
ol > oo ol > %
e °
= S ® |> ... ) '>+ ........
e o 4+ +
16 — CONTINUE ADICIONANDO:
1 0 2 3 . 6
1 1 2 1 3 0
+1 +1 +1 +2 +1 v 4

17 — RESOLVA AS SITUACOES PROBLEMAS, FAZENDO DESENHOS E

CONTINHAS:

a - EM UM AQUARIO ESTAO 2 PEIXINHOS VERMELHOS, 3 AZUIS E 1 AMARELO.

QUANTOS PEIXINHOS ESTAO NO AQUARIO?

RESPOSTA: NO AQUARIO ESTAO PEIXINHOS.
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b — EM UM CESTO HAVIA 8 FRUTAS. JOSE RETIROU 5. QUANTAS FRUTAS
SOBRARAM NO CESTO?

RESPOSTA: SOBRARAM NO CESTO FRUTAS.

¢ — JULIO COMPROU 5 PASTEIS, 3 COXINHAS E 1 QUIBE. QUANTOS
SALGADINHOS JULIO COMPROU?

RESPOSTA: JULIO COMPROU SALGADINHOS.

[ MATERIAL DOURADO J

BARRINHA E IGUAL A 10
UNIDADES OU UMA
DEZENA

[T* CUBINHO E IGUAL A UMA
~ UNIDADE

18 — CONTINUE COMPLETANDO O QUADRO DE ACORDO COM O MATERIAL
DOURADO:

10+5=15 —1(11%%1.:1515

umidaden
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HISTORIA

Conteldos: GRUPQOS SOCIAIS.

VIVER EM GRUPO

GERALMENTE, AS PESSOAS PROCURAM VIVER EM GRUPO E GOSTAM DA
COMPANHIA DOS FAMILIARES E DOS AMIGOS.

UM GRUPO DE PESSOAS QUE VIVEM EM UM MESMO LOCAL, TRABALHANDO,
DIVERTINDO OU REALIZANDO ATIVIDADES JUNTAS FORMA UMA
COMUNIDADE.

EM UMA COMUNIDADE AS PESSOAS DEPENDEM UMAS DAS OUTRAS.

1- LIGUE FAZENDO A CORRESPONDENCIA, ASSSOCIANDO ALGUNS GRUPOS
SOCIAIS QUE FORMAM AS COMUNIDADES:

PESSOAS QUE FREQUENTAM

UMA IGREJA.

A FAMILIA.

MORADORES DE UMA RUA
OU BAIRRRO.

AS PESSOAS QUE COMPOEM UM GRUPO SOCIAL GERALMENTE CONVIVEM
COM FREQUENCIA E POR ISSO, PARTILHAM EXPERIENCIAS, HISTORIAS,
VALORES E COSTUMES.




NEM SEMPRE PESSOAS QUE ESTAO JUNTAS EM UM MESMO LUGAR FORMAM

UM GRUPO SOCIAL.

OS CLIENTES DE UM MERCADO AGUARDANDO NA FILA DO CAIXA FORMAM UM
GRUPO CASUAL, POIS ESSAS PESSOAS SE ENCONTRAM PELO ACASO E NAO
VAO SE REUNIR NOVAMENTE COM O MESMO OBJETIVO.

2 - CLASSIFIQUE OS GRUPOS SOCIAIS DE ACORDO COM A LEGENDA:

ESCOLA MUNICIPAL EDGARD PAIVA AGUIAR h

GS | GRUPO SOCIAL

GC| GRUPO CASUAL

ALUNOS EM UMA SALA DE AULA

FAMILIA E AMIGOS EM UMA FESTA

3 — REPRESENTE COM DESENHOS O
FAZEMOS PARTE:

PRIMEIRO GRUPO SOCIAL AO QUAL
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GEOGRAFIA

Contetidos: CARACTERISTICAS DA COMUNIDADE

1 - AS COMUNIDADES TEM CARACTERISTICAS DIFERENTES. MARQUE X NAS
QUE SE ASSEMELHAM COM A QUE VOCE MORA.

(A) (B)

(C) (D)

2- REPRESENTE COM DESENHOS A COMUNIDADE EM QUE VOCE VIVE.

4 N
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3 - O QUE PODEMOS ENCONTRAR EM UMA COMUNIDADE? ESCREVA OS
NOMES:

oooo
ooog

T

900000
080000
900008
900000
(800000
(890000
900000

et I B m

emsjamajoms]

A

—

4- RESPONDA:

A - VOCE GOSTA DA COMUNIDADE EM QUE MORA?

B - QUE LUGARES DE SUA COMUNIDADE VOCE TEM O HABITO DE
FREQUENTAR?

C - QUAIS LUGARES DA SUA COMUNIDADE VOCE MAIS GOSTA DE IR?
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CIENCIAS

Contetdos: OS MATERIAIS NO DIA A DIA.

NAS IMAGENS ABAIXO, PODEMOS VER A DIVERSIDADE DE MATERIAIS QUE
SAO FEITOS OS OBJETOS QUE FAZEM PARTE DA VIDA COTIDIANA. A ESCOVA
DE DENTES QUE E FEITA DE PLASTICO, A ALMOFADA DE TECIDO, O LAPIS DE
MADEIRA, ENTRE OUTROS.

1 - IDENTIFIQUE E ESCREVA NA IMAGEM DO QUE SAO FEITOS OS OBJETOS
INDICADOS:

PAPEL - METAL - TECIDO - MADEIRA - VIDRO
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2 - AO LONGO DO TEMPO UM MESMO OBJETO FOI PRODUZIDO UTILIZANDO
DIFERENTES MATERIAIS. VEJA ABAIXO O EXEMPLO DA EVOLUCAO DA RODA E
LIGUE O OBJETO AO MATERIAL QUE FOI UTILIZADO EM CADA UMA:

METAL PEDRA MADEIRA

3 - O TELEFONE E UMA INVENCAO HUMANA QUE TAMBEM FOI MODIFICADA AO
LONGO DO TEMPO.

OBSERVE E CIRCULE O OBJETO MAIS ANTIGO:

4 - ASSIM COMO A RODA E O TELEFONE, A CANETA TAMBEM SOFREU
MODIFICACOES. VEJA:

QUAL DAS CANETAS E FEITA DE MATERIAL NATURAL (DA NATUREZA)?
MARQUE UM X:
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LITERATURA

Contetdos: POESIA, LEITURA, INTERPRETACAO E RIMAS.
1 - LEIA E CIRCULE OS NOMES DOS ANIMAIS:

A CASA E SEU DONO
fa (ELIAS JOSE)

ESSA CASA E DE CACO
QUEM MORA NELA E O MACACO.
ESSA CASA E TAO BONITA
S VAR QUEM MORA NELA E A CABRITA.

o ESSA CASA E DE CIMENTO
QUEM MORA NELA E O JUMENTO.
ESSA CASA E DE TELHA.
QUEM MORA NELA E A ABELHA.
ESSA CASA E DE LATA
QUEM MORA NELA E A BARATA.
ESSA CASA E ELEGANTE
QUEM MORA NELA E O ELEFANTE.
E DESCOBRI DE REPENTE
QUE NAO FALEI EM CASA DE GENTE.

2 - ESCREVA O NOME DO DONO DA CASA DE ACORDO COM AS
CARACTERISTICAS DE CADA UMA:

CACO

BONITA

CIMENTO

TELHA

LATA

ELEGANTE




ESCOLA MUNICIPAL EDGARD PAIVA AGUIAR h

ARTE

Contetdos: FORMACAO DE DESENHO A PARTIR DE PONTOS.
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ENSINO RELIGIOSO

ContelGido: CONVIVIO FAMILIAR

Convivendo em Familia

E MUITO BOM TER UMA FAMILIA.

A FAMILIA E O PRIMEIRO GRUPO SOCIAL AO QUAL VOCE PARTICIPA. E NELA
QUE VOCE ENCONTRA FORCA, APOIO E AJUDA PARA VIVER.
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» COMPLETE OS QUADRINHOS ENCAIXANDO AS PALAVRAS QUE FAZEM
UMA FAMILIA FELIZ.

EDUCACAO FiSICA

Contetido: RACIOCINIO

NESSE VOLUME, IREMOS ABORDAR ATIVIDADES QUE
ENGLOBAM RACIOCINIO, ALEM DISSO, TRABALHAREMOS NAS
SEMANAS ESTE TEMA.

ESSA ATIVIDADE DEVERA SER ACOMPANHADA PELO
RESPONSAVEL, CASO HAJA DIFICULDADE DE REALIZAR, PODERA
ENTRAR EM CONTATO COMIGO.

Exercicios:

1 — AS IMAGENS ABAIXO, ESTAO RELACIONDAS A BRINCADEIRA,
ESCREVA O NOME DE CADA UMA DELAS:
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2 — O JOGO DE TABULEIRO, E UM JOGO PARA UM OU MAIS
JOGADORES, JOGADO COM TABULEIROS DE MADEIRA, CHAMEX, PAPEL
OU ATE MESMO PANO.

DE ACORDO COM A IMAGEM, VOCE CONHECE ALGUM DESSES JOGOS
DE TABULEIROS? SE SIM, ESCREVA O NOME DO JOGO:

3 — O XADREZ E UM JOGO DE ESTRATEGIA E TATICA DISPUTADO
ENTRE DOIS JOGADORES. A PARTIDA DE XADREZ E DISPUTADA EM UM
TABULEIRO DE CASAS CLARAS E ESCURAS, SENDO QUE, NO INICIO,
CADA JOGADOR CONTROLA DEZESSEIS PECAS COM DIFERENTE
FORMATOS E CARACTERISTICAS. SABENDO DISSO, IDENTIFIQUE E
ESCREVA NAS IMAGENS ABAIXO O NOME DE CADA PECA QUE COMPOE

i i
g g




